


uesti sono Cassy,

- Ramon il Rapper,
Chamb (detto Ricky),
Sauro e Berta in una
discoteca.

Cosa c’entrano tre
ballerini, un dinosauro
e una scimmia con un
progetto di
Informatica????




Un attimo di pazienza e...



ltaliani & Informatica...ahi...ahi...ahi!!!




ltaliani & Informatica...ahi...ahi...ahi!!!
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Il nostro Team

* Un gruppo di «arrembanti» Junior Programmers
delle classi QUARTE

Abbiamo creato un project-team:

* Una Project Manager (Rosy Piscitelli)

=Un Senior Programmer (Massimiliano Del Gaizo)
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IL NOSTRO TEAM: Junior Programmers all’opera -



o

IL NOSTRO TEAM: Junior Programmers all’opera




IL NOSTRO TEAM: Junior Programmers all’opera



Il progetto: programmare un PC

* Abbiamo chiesto ai nostri programmers di
realizzare un programma che animasse
cinque personaggi a piacere in uno scenario
a piacere

*E’ stata scelta una discoteca

* Sono stati scelti tre ballerini, un dinosauro e
una scimmia
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Come ci siamo arrivati? - Step 1

y *Qualche concetto teorico

di base:
QdAlgoritmi
Variabili
Procedure

dSequenze
dDiagrammi a blocchi




Come ci siamo arrivati? - Step 2

* Gambe in spalla
e....programmare

listruzioni

dSimboli e
punteggiatura

dLe strutture di un
linguaggio di
programmazione




Come ci siamo arrivati? - Step 3

La
programmazione a
blocchi:

Scratch!!
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IL RISULTATO DEL NOSTRO LAVORO -

sualizzerete nella prossima
omy pletamente generato da

tte dai nostri giovanissimi
programmatorsi.
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