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“Per la scuola, competenze e ambienti per 'apprendimento” 2014- 2020 (FSE/FESR).

AVVISO PON FSE AOODGEFID\10862 del 16-09-2016
“Progetti di inclusione sociale e lotta al disagio nonché per garantire I'apertura delle scuole oltre I'orario
scolastico soprattutto nella aree a rischio e in quelle periferiche”. Asse | — Istruzione — Fondo Sociale

Europeo (FSE).

Obiettivo specifico 10.1.: Riduzione del fallimento formativo precoce e della dispersione

Azione 10.1.1:

Sotto-azione 10.1.1A:

scolastica e formativa
Interventi di sostegno agli studenti caratterizzati da particolari fragilita,
tra cui anche persone con disabilita
Interventi per il successo scolastico degli studenti

Titolo progetto: © A BRACCIA APERTE - La scuola per il territorio”
Prevenzione dei fenomeni di disagio, di emarginazione scolastica e sociale.

TIPOLOGIA
MODULO MODULI RICHIESTI DESTINATARI N. ORE
Educazione motoria; Caccia al...gioco-sport Alunni 30
sport; gioco didattico - n. 2 moduli
. epri Alunni

Arte; scrittura
creativa: teatro La bottega del teatro 30
Arte; scrittura Giocando con le Alunni 20
creativa; teatro 7ARTI
Potenziamento della . . Alunni
lingua straniera English lab for kids 30

Genitori attivi -

Alfabetizzazione al

; digitale e conoscenza

_l\/lodglo _formatlvo per dei rischi e dei pericoli Genitori 30
i genitori . . )

derivanti dall'uso

inconsapevole delle

nuove tecnologie
Potenziamento delle Se conosco, non ho Alunni 30
competenze di base paura
Potenziamento delle Me:m a[:a[_erte ) Alunni 30
competenze di base Matematicae

innovazione digitale

Totale finanziamento richiesto € 39.927,30

PROGETTO AUTORIZZATO E DA ATTIVARE NELL'A.S.2017/2018




PROGETTI IN ATTESA DI VALUTAZIONE

AVVISO PON FSE AOODGEFID\1953 del 21-02-2017
Potenziamento delle competenze di base in chiave in  novativa

Azione 10.2.1 - Azioni specifiche per la scuola dell'infanzia (linguaggi e multimedialita —
espressione creativa, espressivita corporea)
Sotto-azione 10.2.1A - Azioni specifiche per la scuola dell'infanzia

Titolo progetto: PULCINI...IN VOLO

Sviluppo dell'identita personale, culturale e sociale degli alunni, attraverso percorsi che mirano
allo sviluppo di abilita sensoriali, percettive, motorie, linguistiche, comunicative ed intellettive

TIPOLOGIA MODULO

MODULI RICHIESTI

Educazione bilingue - educazione plurilingue

Happy - Laboratorio ludico sulla lingua

Musica

Cantando e Musicando -
Laboratorio di espressione musicale

Espressione corporea
(attivita ludiche, attivita psicomotorie)

Dentro la favola
Laboratorio di espressione corporea

Espressione creativa
(pittura e manipolazione)

Il Mio Burattino
Laboratorio di espressione creativa

Totale finanziamento richiesto

€ 19.911,60

AVVISO AOODGEFID\1953 del 21-02-2017
Potenziamento delle competenze di base in chiave in  novativa

Azione 10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base

Sotto-azione 10.2.2A - Competenze di base

Titolo progetto: MATE...LINGUA - Competenze in gioc 0

Sviluppo delle competenze logico-matematiche e linguistiche (lingua madre, francese e

spagnolo) in chiave europea

TIPOLOGIA MODULO

MODULI RICHIESTI

Lingua madre

Tra le righe di una storia - n. 3 moduli

Matematica

Passeggiate matematiche - n. 3 moduli

Lingua straniera

Hablo espafiol

Lingua straniera

Je parle francais

Totale finanziamento richiesto

€ 40.656,00




AVVISO PON FSE AOODGEFID\2669 del 03-03-2017
Pensiero computazionale e cittadinanza digitale

Azione 10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base
Sotto-azione 10.2.2.A - Competenze di base - Sviluppo del pensiero computazionale e della
creativita digitale

Titolo progetto: Dal coding al pensiero computazionale

Rafforzamento delle competenze di base e trasversali attraverso lo sviluppo del pensiero
computazionale e del coding

TIPOLOGIA MODULO MODULI RICHIESTI

Sviluppo del pensiero computazionale e della

creativita digitale « KIDS 4 CODING - n. 4 moduli

Totale finanziamento richiesto € 19.911,60

AVVISO PON FSE AOODGEFID\3340 del 23-03-2016
Potenziamento delle competenze di cittadinanza glob  ale

Azione 10.2.5 - Azioni volte allo sviluppo delle competenze trasversali
Sotto-azione 10.2.5.A- Competenze trasversali

Titolo progetto: "NOI...CITTADINI DEL MONDO"

Sviluppo della cittadinanza globale attraverso percorsi di apprendimento attivo centrati
sull’educazione ambientale, sulleducazione alimentare, cibo e territorio e sul benessere psico-
fisico degli alunni.

TIPOLOGIA MODULO MODULI RICHIESTI

Educazione alimentare, cibo e territorio e« L’orto a scuola - n. 2 moduli

Benessere, corretti stili di vita, educazione

. « Ben...essere e sport - n. 2 moduli
motoria e sport P

Educazione ambientale » Riuso e riciclo creativo -n. 2 moduli

Totale finanziamento richiesto € 29.867,40




